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(* ================================================================= *)
(* Somma.pas                                                         *)
(* Somma esclusivamente valori positivi.                             *)
(* ================================================================= *)
program Sommare;

var     x       : integer;
        y       : integer;
        z       : integer;

(* ================================================================= *)
(* somma( <x>, <y> )                                                 *)
(* ----------------------------------------------------------------- *)
function somma( x : integer; y : integer ) : integer;

var     z       : integer;
        i       : integer;

begin

    z := x;
    
    for i := 1 to y do begin
        z := z+1;
    end;
    
    somma := z;

end;

(* ================================================================= *)
(* Inizio del programma.                                             *)
(* ----------------------------------------------------------------- *)
begin

    Writeln;
    Write( 'Inserisci il primo numero intero positivo: ' );
    Readln( x );
    Write( 'Inserisci il secondo numero intero positivo: ' );
    Readln( y );
    
    z := somma( x, y );

    Write( x, ' + ', y, ' = ', z );

end.

(* ================================================================= *)


(* ================================================================= *)
(* Moltiplica.pas                                                    *)
(* Moltiplica esclusivamente valori positivi.                        *)
(* ================================================================= *)
program Moltiplicare;

var     x       : integer;
        y       : integer;
        z       : integer;

(* ================================================================= *)
(* moltiplica( <x>, <y> )                                            *)
(* ----------------------------------------------------------------- *)
function moltiplica( x : integer; y : integer ) : integer;

var     z       : integer;
        i       : integer;

begin

    z := 0;
    
    for i := 1 to y do begin
        z := z+x;
    end;
    
    moltiplica := z;

end;

(* ================================================================= *)
(* Inizio del programma.                                             *)
(* ----------------------------------------------------------------- *)
begin

    Writeln;
    Write( 'Inserisci il primo numero intero positivo: ' );
    Readln( x );
    Write( 'Inserisci il secondo numero intero positivo: ' );
    Readln( y );
    
    z := moltiplica( x, y );

    Write( x, ' * ', y, ' = ', z );

end.

(* ================================================================= *





